Итоговая аттестация по программе "Робототехника".
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для детей 10-16 лет ( второй год обучения).
Итоговая аттестация проводится в форме теста

А1.Для обмена данными между EV3 блоком и компьютером используется…
· WiMAX
· PCI порт
· WI-FI
· USB порт
А2.Верным является утверждение…
· блок EV3 имеет 5 выходных и 4 входных порта
· блок EV3 имеет 5 входных и 4 выходных порта
· блок EV3 имеет 4 входных и 4 выходных порта
· блок EV3 имеет 3 выходных и 3 входных порта
А3.Устройством, позволяющим роботу определить расстояние до объекта и реагировать на движение, является…
· Ультразвуковой датчик
· Датчик звука
· Датчик цвета
· Гироскоп
А4.Сервомотор – это…
· устройство для определения цвета
· устройство для движения робота
· устройство для проигрывания звука
· устройство для хранения данных
    А5.К основным типам деталейLEGO MINDSTORMS относятся…
· шестеренки, болты, шурупы, балки
· балки, штифты, втулки, фиксаторы
· балки, втулки, шурупы, гайки
· штифты, шурупы, болты, пластины
     А6.Для подключения датчика к EV3 требуется подсоединить один конец кабеля к датчику, а другой…
· к одному из входных (1,2,3,4) портов EV3
· оставить свободным
· к аккумулятору
· к одному из выходных (A, B, C, D) портов EV3
   А7.Для подключения сервомотора к EV3 требуется подсоединить один конец кабеля к сервомотору, а другой…
· к одному из выходных (A, B, C, D) портов EV3
· в USB порт EV3
· к одному из входных (1,2,3,4) портов EV3
· оставить свободным
   А8.Блок «независимое управление моторами» управляет…
· двумя сервомоторами
· одним сервомотором
· одним сервомотором и одним датчиком
   А9.Наибольшее расстояние, на котором ультразвуковой датчик может обнаружить объект…
· 50 см.
· 100 см.
· 3 м.
· 250 см.
  А10.Для движения робота вперед с использованием двух сервомоторов нужно…
· задать положительную мощность мотора на блоке «Рулевое управление»
· задать отрицательную мощность мотора на блоке «Рулевое управление»
· задать положительную мощность мотора на блоке «Большой мотор»
· задать отрицательную мощность мотора на блоке «Большой мотор»
  А11.Для движения робота назад с использованием двух сервомоторов нужно…
· задать положительную мощность мотора на блоке «Рулевое управление»
· задать отрицательную мощность мотора на блоке «Рулевое управление»
· задать положительную мощность мотора на блоке «Большой мотор»
· задать отрицательную мощность мотора на блоке «Большой мотор»
  А12.Для чего служит модуль EV3?
· Служит центром сбора информации
· Служит центром управления и энергетической станцией для робота
· Служит центром обработки информации
   А13.Какие волны используются в инфракрасном датчике?
· ультракороткие
· световые
· ультразвуковые
   А14.Как обозначаются порты вывода на модуле?
· 1234
· 123
· a b c d
· a b c
   А15.Как обозначаются порты ввода на модуле?
· 123
· авс
· 1234
   А16.Какие свойства проекта программы отражаются на экране компьютера?
· Описание проекта
· Обзор содержимого проекта
· Опубликовать
· Режим подключения шлейфом
· Сжать
· Передать на сайт LEGO.com
  А17.Что позволяет большой мотор?
· Сохраняет точность, однако жертвует мощностью ради компактного размера и более быстрой реакции
· Запрограммировать точные и мощные действия робота
· Запрограммировать мощные действия робота
  А18.К каким портам подключаются двигатели и какие если модуль не подключен к компьютеру?
· Порт А: средний мотор
· Порт В и С: два больших мотора
· Порт D: большой мотор
· Порт С: средний мотор
 А19.Какие цвета распознает датчик цвета в режиме "Цвет"?
· Цвета радуги
· Случайные цвета
· Цвета, полученные при преломлении белого цвета через призму
· Черный, синий, зеленый, желтый, красный, белый и коричневый
· Черный, синий, зеленый, желтый, красный, белый и голубой
 А20.Датчик касания это...
· аналоговый датчик
· цифровой датчик
 А21.Что создается автоматически при открытии новой программы?
· Окно
· Проект
· Эссе
· Файл
 А22.Какие программные блоки, для управления роботом, находятся на палитре программирования "Блоки-операторы"?
· Начало
· Конец
· Ожидание
· Цикл
· Переключение
· Отключение
· Прерывание цикла
 А23.Какой двигатель реагирует быстрее?
· Большой
· Средний
 А24.Функции датчика касания?
· Распознает длительное нажатие, многократное быстрое нажатие
· Распознает три условия: прикосновение, щелчок и отпускание
А25.Какие программные блоки, для управления роботом, находятся на палитре программирования "Блоки-данных"?
· Постоянная
· Переменная
· Операция над файлами
· Логические операции
· Математика
· Сравнение
· Округления
· Диапазон
· Текст
А26.Функции датчика цвета?
· Распознает только цвета радуги и серые оттенки
· Распознает семь разных цветов и определяет яркость света
А27.Какие программные блоки, для управления роботом, находятся на палитре программирования "Блоки действия"?
· Средний мотор
· Большой мотор
· Независимое управление моторами
· Дистанционное управление моторами
· Рулевое управление
· Экран
· Звук
· Индикатор состояния модуля
А28.Из каких основных областей состоит программный интерфейс EV3?
· Палитры программирования
· Область программирования
· Модуль программирования
· Страница аппаратных средств
· Редактор контента
· Панель инструментов программирования
А29.Можно ли при помощи датчика цвета идентифицировать карточку с цветовым кодом?
· Нет
· Да
А30.Инфракрасный датчик может обнаружить инфракрасный цвет, отраженный от...
· стеклянных объектов
· ватных объектов
· сплошных объектов
· движущихся объектов
· твердых объектах
А31.Какие программные блоки, для управления роботом, находятся на палитре программирования "Блоки-датчиков"?
· Кнопки управления модулем
· Диапазон
· Датчик света
· Датчик цвета
· Инфракрасный датчик
· Вращение мотора
· Таймер
· Датчик касания
· Цикл
А32.Какие режимы работы есть у датчика цвета?
· Цвет
· Яркость отраженного света
· Яркость внешнего освещения
· Яркость света датчика
Практическая часть (по билетам)
Составить программу на ПО EV3.
 
· Следование по чёрной линии с использованием двух датчиков цвета
· Следование по чёрной линии с использованием одного датчика цвета
· Движение по квадрату
· Движение по кругу
· Движение по треугольнику
· Движение робота на заданное расстояние
· Траектория «Лабиринт» (с использованием датчика ультразвука)
· Траектория «Лабиринт-линия»
· Траектория «Слалом»
· Парковка
· Траектория «Лабиринт» (с использованием датчика касания)

Тестовые вопросы: выбирается один правильный ответ на каждый вопрос. Ответы на вопросы оцениваются в 5 баллов за каждый правильный ответ. 
Написание программы для робота оценивается в 40 баллов
Максимальное количество баллов – 200.
